REGULAMIN TURNIEJU CSGO W LO1

Zasady ogolne

1. Kazdy z graczy zobowigzany jest do zapoznania sie z trescig requlaminu.

2. Turniej (oraz zawarty regulamin) dotyczy rozgrywki sieciowej w gre Counter-Strike Global
Offensive.

3. Rozgrywki beda odbywac sie w szkolnej pracowni informatycznej w terminach podanych przez
organizatoréw.

4. llos¢ miejsc w turnieju jest nieograniczona.

5. Zapisy na turniej odbywac sie beda za posrednictwem wypetnienie odpowiedniego formularza
udostepnionego przez organizatorow.

6. Nazwy druzyn nie moga naruszac¢ dobr firm lub oséb trzecich, oraz nie moga by¢ w zaden
sposob wulgarne.

7. W przypadku nie zastosowania sie do powyzszego punktu, oraz nie dokonania zmian po
interwencji organizatora druzyna zostanie zdyskwalifikowana.

8. Organizatorzy turnieju zastrzegajg sobie prawo do modyfikacji requlaminu w czasie trwania
rozgrywek.

9. Kwestie, ktore nie sg zawarte lub niewyjasnione w niniejszym regulaminie podlegaja decyzji
organizatorow.

Uczestnictwo
1. Udziat w turnieju moga wziag¢ tylko uczniowie | Liceum Ogolnoksztatcacego im. Krdla
Kazimierza Wielkiego w Olkuszu.
2. W druzynie moga znajdowac sie tylko osoby z jednej klasy.
3. Wdruzynie musi znajdowac sie 5 0sob (w tym jeden kapitan druzyny).

4. Dopuszczalne jest, posiadanie jednego rezerwowego w kazdej z druzyn, ktory moze zastapic
danego zawodnika z podstawowego sktadu podczas jego nieobecnosci.

5. Zawodnik moze znajdowac sie tylko w jednej druzynie rownoczesnie.

6. Dopuszczalne jest zgtoszenie wiecej niz jednej druzyny z jednej klasy.

7. Data rozgrywek ustalana jest na krotko przed rozpoczeciem

8. Losowanie grup/drabinek bedzie odbywato sie w obecnosci kapitandw druzyn oraz

organizatorow.

9. Rozgrywki odbywaja sie po akonczeniu lekgji.

10. W wypadku nie stawienia sie druzyny w okreslonym terminie, mecz zaliczany jest jako
zwyciestwo druzyny przeciwne;j.

11. Druzyna moze spoznic sie maksymalnie 10 minut.

Wyposazenie graczy
1. Gracze mogg uzywac swojego sprzetu: mysz, podktadka, klawiatura.
2. Gracz zobowigzany jest do posiadania na czas meczu wiasnych stuchawek (najlepiej
nausznych).



3.
4.

Zakazane jest jakiekolwiek ingerowanie w pliki gry/platforme Steam.
Jezeli gracz posiada swoj config, zobowigzany jest do wczesniejszego poinformowania o tym
fakcie organizatorow turnieju.

Rozgrywka

1. Trybrozgrywki: BO1, MR30, 5vs5 competitive. Dogrywka odbywa sie w trybie MR6 10k.

2. Pula map: de_inferno, de_mirage, de_dust2, de_overpass, de_cache, de_train,
de_cobblestone.

3. Serwer dostarczany jest przez organizatordw turnieju.

4. Obowigzuje kategoryczny zakaz uzywania wspomagaczy (cheaty).

5. Zabrania sie uzywania niestandardowych ustawien, korzystania z btedéw gry, wchodzenia na
tekstury oraz programow trzecich wptywajacych na rozgrywke.

6. Gracze nie moga posiadac blokady VAC na zadna gre na koncie.

7. Kapitanowie wybieraja mape poprzez naprzemienne odrzucanie map do momentu pozostania
tylko jednej w puli.

8. Na poczatku meczu rozgrywana jest runda nozowa. Zwyciezcy wybierajg strone, po ktorej
zaczna.

9. Obie druzyny maja prawo do przerw o tgcznej dtugosci pieciu minut podczas meczu.

10. W przypadku, gdy gracz zostanie roztaczony po zakoriczeniu czasu odliczania, runda nie bedzie

powtarzana.

Przepisy porzadkowe

1.

Gracze nie majg prawa opusci¢ swojego stanowiska podczas rozgrywania meczu (nie liczac
pauzy).

Kategorycznie zabrania sie jakiegokolwiek odwracania sie i patrzenia na monitory
przeciwnikow.

Niezastosowanie sie do powyzszego punktu powoduje dyskwalifikacje druzyny z catego
turnieju.

Zabrania sie obrazania, wySmiewania, irytowania przeciwnej druzyny poprzez czat w grze lub
stownie.

Gracze majg prawo do spozywania napojow podczas rozgrywki.

Decyzje organizatorow nie podlegaja dyskusiji.

Poprzez zgtoszenie druzyny, jej cztonkowie wyrazajg zgode na przetwarzanie danych
osobowych w celach zwigzanych z organizacjg turnieju.

Wszelkie spory, niewyjasnione sytuacje rozstrzyga organizator.

Oficjalny Stream

Caty turniej bedzie transmitowany na kanale hitbox: http://www.hitbox.tv/IchHaB3



